„RUNNING CITY - Daugavpils 2012”
Nolikums
1. Mērķis un uzdevumi:
· iepazīstināt ar Daugavpils pilsētas vēsturi, jauniešu un labdarības organizāciju darbību, tādējādi popularizējot brīvprātīgo darbu.
2. Organizatori:
· Biedrība „ODIN/VITA” sadarbībā ar Daugavpils Jaunatnes Departamentu un Daugavpils jauniešu un labdarības organizācijām.

· Kontaktpersonas: Aleksejs Suško - 26039891 un Nataļja Demjaņenko - 26896280.
3. Pasākuma norises laiks un vieta:
· „Running city” startē 2012.gada 25.maijā plkst.15:00 Daugavpils Universitātes (Parādes ielā 1) priekšpagalmā. 
· Sacensības notiks Daugavpils pilsētas teritorijā. 
4. Reģistrācija:
· Iepriekšējā dalībnieku reģistrācija līdz 2012.gada 18.maijam elektroniski aizpildot pieteikumu pilsētas portālos un www.odinvita.lv ar linku uz https://docs.google.com/spreadsheet/viewform?formkey=dExISDR0R19CM3hvYkpoX1U0alFCY3c6MQ, norādot komandas nosaukumu, dalībnieku vārdu, uzvārdu un kontaktinformāciju 
· Pasākuma dalības maksa 2,00 LVL (divi lati) no komandas tiek iemaksāta piereģistrējoties pasākuma norises dienā 2012.gada 25.maijā, sacensību starta vietā - Daugavpils Universitātes priekšpagalmā (Parādes ielā 1) - no plkst.14:30 līdz plkst.15:00. 

5. Dalībnieki:
· Spēlē piedalās komandas 4-5 cilvēku sastāvā.

· Komandas dalībnieks pats atbild par savu veselības stāvokli.
6. Sacensību kārtība:
· Spēles jēga ir, kartē atzīmētajos objektos (jauniešu vai labdarības organizācijas) komandas veic uzdevumu(s), par kuru(-iem) viņi saņem punktus.

· Spēles ilgums ir 3 (trīs) stundas. 

· Katrai komandai jābūt savai jebkura digitāla veida fototehnikai. Fotogrāfijas tiek vērtētas tikai no viena fotoaparāta (nevis mobilā telefona).
· Fotogrāfijas vērtē ar punktiem.
· Spēlē būs arī papildus bonus uzdevumi, kas tiks vērtēti ar papildus punktiem. Papildus uzdevumi tiks izdalīti spēles sākumā (piem., jautājumi par Daugavpils vēsturi un ēkām).
7. Vērtēšana:
· Spēles ilgums ir 3 (trīs) stundas. Par katru kāvēto minūti komandai tiek atņemti 10 (desmit)  punkti.
· Par katru papildu uzdevumu - par katru pareizi nofotografētu kadru - tiek piešķirti 10 (desmit) punkti. Papildus uzdevumi tiks izdalīti spēles sākumā.
· Pirmās, otrās un trešās vietas ieguvējus nosaka pēc lielāka punktu skaita.
· Par nesportisko uzvedību komandai var tikt noņemti punkti.
8. Tiesnešu komitejas (3-4 cilvēki) uzdevumi:
· pārbaudīt fiksēto laiku;

· pārbaudīt fotogrāfijas; 

· saskaitīt un apkopot kopējo punktu skaitu.
9. Apbalvošana:
· Spēles uzvarētājkomandas – pirmo triju vietu ieguvēji - saņem kausu, diplomus un T-kreklus ar pasākuma simboliku. 

